REGLAMENTOS DEPORTIVOS DE LA FEDERACION MADRILENA DE BILLAR
CAPITULO 4 — RANKING INDIVIDUAL DE LA C.AM. DE BILLAR A TRES BANDAS

CAPITULO 4 - RANKING INDIVIDUAL DE
LA C.A.M. DE BILLAR A TRES BANDAS
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1 .- El conjunto de pruebas puntuables que con ocasion de la Asamblea General Ordinaria de la F.M.B.,
sean aprobadas y autorizadas sus celebraciones para la temporada entrante, constituiran el Ranking
Individual de la C.A.M. de Billar a Tres Bandas.

La solicitud deberé& ser formulada a la F.M.B.

2 .- Lasede de la prueba deberéa estar emplazada en lugar de facil acceso y buena comunicacién; con unas
dimensiones minimas en su salén de juego que permitan la instalacion de, al menos, 3 billares. Sera
una prioridad el uso de marcadores electrénicos sin necesidad de anotadores.

3 .- Trofeos para los 4 primeros clasificados, como minimo.

4 .- Ajustarse al exacto cumplimiento de la reglamentacion de la F.M.B., para el Ranking Individual de la

C.A.M. de Billar a Tres Bandas.
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1 .- El Ranking Individual de la C.A.M. de Billar a Tres Bandas se forma sumando las puntuaciones de las
cuatro ultimas pruebas, siendo indiferente que sean de la misma temporada o de la anterior.

2 .- Debido al punto 1, se disputaran cuatro pruebas por temporada. Si una temporada no hubiese cuatro

pruebas solicitadas por los clubs, la Federacién Madrilefia de Billar intentara organizar las pruebas
necesarias para completar las cuatro que componen el Ranking.

3 .- En los casos en que exista empate a puntos en la clasificacion entre dos o mas jugadores, debera
figurar por delante aquél que tuviera registrada la marca parcial mas alta de entre las pruebas
disputadas; cuando la igualdad persiste , se acudira al segundo mejor parcial, y asi sucesivamente.

4 - La F.M.B. enviara al Campeonato de Espafa de Selecciones Autondmicas un equipo formado por 4
jugadores y un delegado. Los jugadores seran seleccionados de la siguiente manera:

a) Los tres primeros clasificados del Ranking de la C.A.M. que quieran ir, hasta el n°® 5 (es decir, el
n® 6 no tiene plaza directa aunque tres de los jugadores del n°® 1 al n°® 5 no asistan al
campeonato).

b) Una plaza por designacién directa del comité deportivo.

c) Si hubiera plazas vacantes debido a la aplicacion del punto a), también serian por designacion
directa del comité deportivo.

d) Los jugadores reservas y el orden de los jugadores en la lista de fuerza sera decidido por el
comité deportivo.

e) El delegado sera el presidente de la F.M.B. Si éste no pudiera acudir, el delegado sera nombrado
por la junta directiva de la F.M.B.

5.- Para la aplicacién del punto 4 del presente articulo se utilizara el Ranking de Madrid del dia de cierre
de inscripcién de la prueba nacional correspondiente.

ART® 4 - INSCRIPCIONES Y AYUDAS O BECAS

1.- Las pruebas puntuables integradas en el Ranking Individual de la C.A.M., tendran condicién de “open”
para todos los jugadores con Licencia Federativa en vigor con al menos un aio de residencia en la
Comunidad de Madrid o licencia de la temporada anterior.

2 .- Se cobrara una cuota de inscripcion de 40 € por cada participante, excepto los jugadores junior
(sub’21) y féminas, que no tendran que pagar la cuota de inscripcion.
Las Unicas vias para abonar las inscripciones seran por transferencia o ingreso en la cuenta de la
F.M.B. (enviando el recibo por e-mail), en la sede de la F.M.B. (a través del encargado), o en la sede del
campeonato al iniciar el jugador su primera partida.
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Se compensara con 20 € por partida ganada durante la fase previa (sin incluir octavos); excepto

a los jugadores junior y féminas que no pagan inscripcion y no cobran ayuda por partida
ganada, aunque optan a las demés ayudas que existan en el campeonato. En el formato de
Grupos, el ganador del mismo tendrd una compensacion de 20 € y el segundo clasificado
recibira 10 € (sin incluir octavos).
Las ayudas minimas a los mejores clasificados seran:

1°) 280 € 2°) 180 € 30-4°) 125 € 50-8°) 80 €
La cuantia de las ayudas se abonara de las inscripciones, restando partidas ganadas,
arbitrajes y anotaciones. Asi, el dinero que falte para completar los 900 € de ayudas lo abonara
la F.M.B. con una aportacién especifica.
Los arbitrajes se compensaran a un minimo de 10 € en la fase previa y a 15 €, como
minimo, a partir de octavos; teniendo que ser arbitros oficiales homologados en la fase final (a
partir de octavos). En el formato de Grupos, sera de 8 € en las fases previas hasta octavos.
Las anotaciones, cuando se utilicen, se compensaran a un minimo de 3 €. Si el organizador
dispone de marcadores electrénicos que no necesiten anotadores, el valor de 3 € por partido no
computard como gasto y por tanto pasara a ser beneficio que podra ser utilizado para ayudas
adicionales, trofeos o a amortizar la inversion en los marcadores.
Los ayudas se pagaran a cada jugador al finalizar su participacion.
Sera obligatorio que cada club que tenga participantes en la prueba, envie al menos un
representante el dia de la clausura de la prueba.

ART®. & - UNIFORMIDAD

Ver capitulo Il, articulo 7°, punto 4.
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Como norma general, todos los partidos se juegan a la distancia de 40 carambolas con un limite
de 50 entradas. Sin embargo, en aquellos torneos que se desarrollen en la modalidad de “por
grupos”, los partidos podran jugarse a una distancia de carambolas y un limite de entradas
inferior, normalmente a 30 carambolas / 40 entradas, al objeto de abreviar los tiempos de juego y
encajar el desarrollo dentro de los plazos que se establecen en la Convocatoria, ajustando turnos
diarios en los dias habiles que se precisen.

En aquellos partidos en que se agota el nUmero de entradas, el jugador que cierra la entrada
debera jugar la contrasalida. De la misma manera, si el jugador que inicia la entrada
llegard a la distancia antes del fin de las entradas, el jugador que cierra entrada debera jugar la
contrasalida.

El jugador que inicia el partido lo harad con bola blanca, debiendo conservar ambos jugadores,
durante todo el partido, la bola con que cada uno inici6 el juego.

Todo jugador tiene derecho a 5 minutos de toma de contacto con el material, antes del partido.

ART® 7 - PAUSA DURANTE LA PARTIDA

Llegado el partido a su mitad, el arbitro decretara una pausa de 5 minutos, entendiéndose
como mitad de partido:

a) Cuando un jugador alcanza la mitad de las carambolas de la distancia o bien se llegase a
la mitad del limite de entradas establecidos, ante la primera circunstancia que concurra, sin
necesidad de esperar a cerrar la entrada.

b) En ningln caso podra concederse descanso en el transcurso de una serie.

ART®. 8 - DESEMPATES

1.-

Los partidos disputados a K.O. directo que acaben en empate deberan decidir al ganador
mediante el sistema de muerte subita, determinandose al vencedor a través de una sola
entrada. Para ello el jugador que inicid el encuentro ejecutara su entrada con las bolas en
posicion de salida, cuando éste falle, pasara la mano a su contrario, quien jugara su entrada
con las bolas, igualmente, en posicion de inicio; el que mas puntos hubiese contabilizado sera
dado de ganador. Si se produjese nueva igualada, una entrada mas, siempre en posicion de
salida, habria de jugarse.

La prérroga se establece a los Unicos efectos de proclamar un ganador, no contabilizandose en
el acta de partido lo que en ella suceda.
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3 .- En los Torneo por sistema de grupos, no habra Muerte Subita, otorgandose 1 punto a cada
jugador.
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1 .- El sistema de juego del Ranking Individual de la C.A.M. de Billar a Tres Bandas es de K.O.
Directo toda la prueba; constando la fase previa de un cuadro con columnas de 8 jugadores
desde el numero 9 en adelante, y comenzando por el final del cuadro. Los siguientes

SISTEMA K.O. DIRECTO

ejemplos indican como debe ser el cuadro de partidas de la fase previa:

SUPUESTO CON 50 JUGADORES EN 4 MESAS (5 RONDAS PREVIAS):

48 - 40 R2 - 32 R3-24 R4 - 16

47 - 39 R2-31 R3-23 R4 - 15

46 - 38 R2 - 30 R3 - 22 R4 - 14

45 - 37 R2 - 29 R3-21 R4 - 13

44 - 36 R2 - 28 R3-20 R4 -12

43 - 35 R2 - 27 R3-19 R4 -11

50 -42 R1-34 R2 - 26 R3-18 R4 - 10

49 - 41 R1-33 R2 - 25 R3-17 R4 -9

R1 R2 R3 R4 R5
SUPUESTO CON 62 JUGADORES EN 4 MESAS (6 RONDAS PREVIAS):

56 - 48 R2 - 40 R3 -32 R4 - 24 R5-16

55-47 R2 -39 R3-31 R4 -23 R5 - 15

62 - 54 R1-46 R2 - 38 R3 -30 R4 - 22 R5-14
61-53 R1-45 R2 - 37 R3-29 R4 -21 R5-13
60 - 52 R1-44 R2 - 36 R3 -28 R4 - 20 R5-12
59 -51 R1-43 R2 - 35 R3 - 27 R4 -19 R5-11
58 - 50 R1-42 R2 - 34 R3 - 26 R4 - 18 R5-10
57 -49 R1-41 R2 -33 R3 - 25 R4 -17 R5-9

R1 R2 R3 R4 R5 R6

SUPUESTO CON 72 JUGADORES EN 4 MESAS (7 RONDAS PREVIAS):

72 - 64 R1-56 R2 - 48 R3 - 40 R4 - 32 R5 - 24 R6 - 16
71-63 R1-55 R2 -47 R3 -39 R4 -31 RS -23 R6 - 15
70 - 62 R1-54 R2 - 46 R3 - 38 R4 - 30 R5 - 22 R6 - 14
69 - 61 R1-53 R2 - 45 R3 - 37 R4 - 29 R5-21 R6 - 13
68 - 60 R1-52 R2 -44 R3 - 36 R4 - 28 R5 - 20 R6 - 12
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67 -59 R1-51 R2-43 R3 -35 R4 -27 R5-19 R6-11
66 - 58 R1-50 R2 - 42 R3-34 R4 - 26 R5-18 R6 - 10
65 - 57 R1-49 R2-41 R3-33 R4 - 25 R5 - 17 R6 -9
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7
SUPUESTO CON 80 JUGADORES EN 4 MESAS (8 RONDAS PREVIAS):
80-72 R1-64 R2 - 56 R3 -48 R4 - 40 R5-32 R6 - 24 R7-16
79-71 R1-63 R2 - 55 R3 -47 R4 - 39 R5-31 R6 - 23 R7 - 15
78-70 R1-62 R2-54 R3 - 46 R4 - 38 R5-30 R6 - 22 R7-14
77 - 69 R1-61 R2 - 53 R3 -45 R4 -37 R5 - 29 R6 - 21 R7-13
76 - 68 R1-60 R2 - 52 R3-44 R4 - 36 R5 - 28 R6 - 20 R7-12
75 - 67 R1-59 R2 -51 R3-43 R4 - 35 RS -27 R6-19 R7-11
74 - 66 R1-58 R2 - 50 R3-42 R4 -34 R5 - 26 R6-18 R7-10
73 - 65 R1-57 R2-49 R3-41 R4 - 33 RS - 25 R6-17 R7-9
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8

Los 8 jugadores que ganen la Ultima ronda de la Fase Previa se clasifican para la fase final
junto con los 8 primeros de la lista de participantes, enfrentandose segun los promedios de la
ultima ronda: el mejor ganador con el n° 8 y el peor ganador con el n° 1, considerando 1?)
Promedio 2%) Serie Mayor.

A este respecto, el mejor de los 8 ganadores de la Ronda Previa se le asignaria provisionalmente
(tan sélo a efectos de cruces con los 8 primeros) el n° 9; al segundo mejor ganador, el n® 10; y asi
con los 8 ganadores de esta ronda, en que el peor ganador seria el n°® 16.

Los cruces se haran asi: EIn°9vs n°8; eln° 10 vs n° 7; ...etc. y el n° 16 (peor ganador) vs n° 1
de manera que la suma del numero de los enfrentados sume 17 (Ej: 9y 8; 11y 6; 13y 4)

Si hay algin NO PRESENTADO, previamente a asignar los cruces de Octavos, se asignara al
ganador por incomparecencia el n® menor de entre quien no se ha presentado y él mismo; y se
asignara directamente el enfrentamiento con el que se reordena. Es decir: Supongamos que no
se presenta el n° 11 en la Ronda Previa. Quien deberia jugar esa Ronda Previa con él, se le
asigna dicho n° 11 (que seria el menor, ya que el rival, por ranking tendria un nimero mayor). Por
tanto, y previo a asignar los numeros del resto de ganadores, ese n° 11 se enfrentara al n° 6.
Después se asignaran los numeros del 9 al 16, dejando el n° 11 para quien gand por
incomparecencia.

En Cuartos de Final y en Semifinales se reordenan los ganadores segun el promedio de cada
ronda, de tal manera que el mejor ganador se enfrente con el peor.

SISTEMA POR GRUPOS

1 - COMPATIBILIDAD CON EL SISTEMA KO

Son de plena aplicacién para este apartado, los articulos del sistema KO relativos a:
* Inscripciones

* Uniformidad

» Pausa de los partidos

« Coincidencia de fechas

» Abandonos

* Control de tiempo

» Desempates y pase a Octavos, Cuartos, Semifinales y Final
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2 - CONFIGURACION y DESARROLLO

1. La competicion estard compuesta por varias fases y, cada una de ellas, por un nimero
diferente de grupos, dependiendo esto, del nUmero de inscripciones.

2. Las posibles fases que pueden llegar a integrar el sistema B (grupos), son las siguientes:
12 fase Pre-Pre-Pre-Calificacion

22 fase Pre-Pre-Calificacion

32 fase Pre-Calificacion

42 fase Calificacion

52 Fase Final de Octavos, Cuartos, Semifinales y Final

La ubicacién de los participantes en las distintas fases vendra determinada por el lugar que cada uno de
los jugadores ocupe en el Ranking de Madrid. Los ganadores de cada grupo pasan de Ronda siguiendo
la linea del cuadro que les corresponde. Los clasificados en la Gltima ronda de grupos pasan a Octavos
por orden Unico de promedios.

Distancia a 30 carambolas 0 40 entradas. Descanso a 15 carambolas o 20 entradas

a. Cada grupo disputa sus partidos de forma que los jugadores 2 y 3 (hombrados asi en funcion de su

posicion en el Ranking de Madrid) se enfrentan entre si en el primer encuentro; en el segundo, el
namero 1 (mejor rankeado) recibe al perdedory en el tercero al ganador salvo en el caso de que
en el mismo grupo coincidan dos jugadores del mismo club, que deberan disputar el primer partido
del grupo. Esto ultimo es muy importante para conocer el horario de la primera partida de cada jugador.

b. En esta ocasion el grupo consta de solo 2 jugadores por lo que jugaran 2 partidos entre ellos.
El Cuadro de rondas, grupos y horarios esté previsto para dar cabida a 3 partidos por mesa intercalando
grupos para dar descanso a los jugadores de primer turno.

c. La clasificacion dentro de cada grupo se atenderd a los puntos de match y promedio general, caso de
igualdad en ambos conceptos, intervendra el partido entre los jugadores implicados, de persistir
la igualdad, se acudira a la serie mayor.

d. Para la disputa de los encuentros a partir de Octavos de Final, se seguiran los mismos criterios del
sistema de competicion

SUPUESTO CON 70 JUGADORES EN 4 MESAS (4 RONDAS PREVIAS):

RONDA 1 Domingo: 10:00 - 11:30 - 13:00

126Gr 1 12Gr 2 126Gr3 12Gr4
3 3 3 3

A2 Domingo: 18:30 Lunes: 17:00 - 20:00

12Gr 9 12Gr 10 12Gri1 1°Gri2 12Gri3 12Gr14 12Gr15 12Gr16

RONDA Martes: 17:00 - Martes: 18:
__GRUPC | GRUPO18 |

| 1°Gr14

35

1°Gr 17 1°Gr 18 12Gr 19 12Gr20 12Gr21 12Gr22 12Gr23 12 Gr24
L A 4 2 k2 ¥ ¥ ¥ ¥
URQGD# Jueves: 17:00-20:00 Viernes: 18:30 URQGD# Jueves: 18:30 Viernes: 17:00 - 20:00

1°Gr 21

19Pr. R-4 2°Pr.R-4 3°Pr.R-4 42Pr.R4 52p, R4 6°Pr.R4 7°Pr.R4  8°2PrR-4
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FXDUWRV ado: 17:00 VHPIV Dom: _10:30 m_ O Dom: 12:30 |
52 Pr, OCT 62 Pr. OCT 72 Pr, OCT 82 Pr, OCT 32Pr. 42pr, Ganador SEMI |
42 Pr. OCT 32 pr. OCT 2¢ pr. OCT 12 Pr. OCT 2¢ pr. 12 Pr. Ganador SEMI 2
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La incomparecencia de un jugador, dara ganador a su contrario.
Un jugador, sera considerado como no presentado cuando transcurridos veinte minutos
sobre el horario anunciado para la celebracion de su partido, no hubiera hecho acto de
presencia ante el billar destinado a disputar su encuentro.
No obstante lo expuesto en el punto anterior, si transcurridos los minutos indicados, v,
previamente a la finalizacién de los partidos correspondientes a su turno de juego, el jugador
infractor hiciera acto de presencia ante el Director Deportivo de la prueba y justificase que su
ausencia obedecié a motivos de fuerza mayor y no imputables a él, el partido podria celebrarse.
La interpretacién de dichos motivos, correspondera Unica y exclusivamente al Director Deportivo
de la prueba y, de ser aceptados por éste, el partido habria de jugarse, siempre que el horario
de cierre del local lo permita.
A los efectos del punto anterior, el jugador contrario debera estar perfectamente localizable
por el Director Deportivo, por si llegado el caso, el partido tuviera que celebrarse.
Cuando el jugador que gane el encuentro por incomparecencia, se clasifique para una ronda
que tenga ordenacion, el jugador clasificado mantendra su namero en la lista de participantes
0 cogera el de su rival no presentado, segun corresponda.
Una vez establecida por la Direccién Deportiva de una prueba, la incomparecencia o abandono
del jugador, éste, pasara a ocupar en la clasificacién general la Ultima posiciébn con una
puntuacioén para el ranking de la prueba de 0 puntos y en consecuencia tendra una penalizacion
de 20 puntos en el ranking general.
La incomparecencia justificada del jugador, éste pasara a ocupar en la clasificacion el dltimo
puesto de los perdedores de su ronda, asignando los puntos que le corresponda. Se consideran
causas justificativas:
Fallecimiento de familiar hasta el segundo grado de afinidad o consanguinidad del jugador en
un plazo de dos dias antes de la celebracién del partido.
Fuerza mayor: la causa de fuerza mayor es una circunstancia exterior, imprevisible e inevitable
que altera las condiciones de una obligacion, teniendo caracter extraordinario, como pueden
ser fenébmenos meteoroldgicos, terremotos, un huracan o la caida de un rayo o bien por actos
de autoridad ejercidos por funcionario publico.
En todo caso, es necesario que se pueda acreditar y demostrar que la verdadera
imposibilidad para prever y superar el hecho generado por esta situacion.

ART. 11 - PRESENTADOS FUERA DE PLAZO Y ABANDONOS

1.-

El jugador que habiendo hecho acto de presencia en la competicion, no hubiera tenido la
opcion de celebrar su partido por las causas apuntadas en el punto 6, si tendra derecho, a
que se le adjudiquen los puntos correspondientes al del peor clasificado de su ronda de partidos.
En caso contrario, no se le adjudicaran puntos.

Seré igualmente de aplicacion el punto anterior a aquellos jugadores, que por causas de
fuerza mayor tuvieran que abandonar la competicion.
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1.- Elndmero maximo de partidos que un jugador deba disputar en un dia seran dos.
2 .- Las organizaciones de las distintas pruebas deberan de establecer en sus programaciones,

3 .-

horarios de mafiana y tarde los fines de semana y festivos; y de tarde entre semana.

Se podra organizar una prueba de Ranking en dos fines de semana consecutivos sin partidos
entre semana si un club lo solicita asi, siempre que dicho club disponga de 4 billares, y
supeditado en todo caso al criterio de la Direccion Deportiva de la FMB, en lo que respecta a la
disponibilidad de fechas en el calendario deportivo.
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El sistema de adjudicacion de puntos para una prueba puntuable, se cuantifica de acuerdo a la

siguiente tabla de valores:

PUESTO PUNTOS PUESTO PUNTOS PUESTO PUNTOS PUESTO PUNTOS
1° 150 16° 66 31° 32 46° 15
2° 125 17° 60 32° 30 47° 14
3° 110 18° 58 33° 28 48° 13
4° 105 19° 56 34° 27 49° 12
5° 95 20° 54 35° 26 50° 11
6° 92 21° 52 36° 25 51° 10
7° 89 22° 50 37° 24 52° 9
8° 86 23° 48 38° 23 53° 8
9° 80 24° 46 39° 22 54° 7
10° 78 25° 44 40° 21 55° 6
11° 76 26° 42 41° 20 56° 5
12° 74 27° 40 42° 19 57° 4
13° 72 28° 38 43° 18 58° 3
14° 70 29° 36 44° 17 59° 2
15° 68 30° 34 45° 16 60° 1

Los jugadores clasificados del puesto 61° en adelante, obtendran 1 punto.

Ademas se otorgaran 2 puntos por partida ganada; y de igual manera se otorgara 1 punto
a cada jugador en caso de empate de un partida. Si un jugador se clasificase para la siguiente
ronda por incomparecencia, no obtendria los dos puntos de esa partida, ya que no se
consideraria partida ganada.

La clasificacion final de una prueba de Ranking se atiene solo a los puntos obtenidos por puesto
sin la suma de los puntos extra por partida ganada o empatada. Ejemplo: Jugador A suma mas
puntos totales pero al caer en la ronda anterior con mejor promedio va detras de Jugador B que
entré después. La norma, que se aplica también en la RFEB, es que se debe publicar el orden del
torneo solo por la puntuacion obtenida tras ser eliminado en la ronda y que se asigna segun
puntos y promedio.

CLASIF /Ranking /Jugador/CAR/ ENTR/PROM./S.M. / Puntos +ptos/ Puntos TOTALES p/ ranking
14 12 B 74 93 0,796 5 70 +2 72

15 32 A 126 185 0,681 4 68 +6 74

Esta casuistica no estaba bien explicada en el reglamento anterior.
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Si un jugador, por compromisos internacionales de caracter oficial (Campeonatos del
Mundo, Campeonatos de Europa o Copas del Mundo de billar a tres bandas) y habiendo sido
seleccionado para dicho campeonato por la Federacion Espafiola o por la Federacion nacional
que le corresponda a cada jugador, no pudiera participar en una prueba del Ranking Individual
de la C.A.M. de billar a tres bandas, se le otorgaran los puntos del peor perdedor de la ronda en
gue hubiese comenzado su participacion en dicha prueba, en caso de haber podido participar.
Estos puntos se otorgaran por el comité deportivo tras estudiar cada caso. El jugador que se
encuentre en este caso debera formalizar y pagar la inscripcién avisando a la direccién deportiva
de la circunstancia de su convocatoria para la prueba internacional.

Dicho jugador no sera incluido en el cuadro de la prueba para evitar que se distorsione el
desarrollo de la misma.

Ejemplos:
- Jugadores n° 1 a n° 8 del Ranking: obtendran 66 puntos, que corresponden al
puesto 16° (peor perdedor de octavos).

- Jugadores n° 9 a n° 16 del Ranking: obtendran 46 puntos, que
corresponden al puesto 24° (peor perdedor de la ronda anterior a octavos).

La Direccién Deportiva tendra la potestad de adjudicar posicion de ranking de inicio de la
competicién a aquellos jugadores que, no teniendo ranking previo, si lo tengan a nivel nacional,
europeo o mundial.

— .

1.--

Seréan de plena aplicacion a la presente reglamentacion todas las reglas y normas vigentes de la
F.M.B., a condicion de no contradecir, lo que en el presente Reglamento Especifico ha sido
articulado.

Actualizacién para la temporada 2023-2024 aprobado en Asamblea General Ordinaria

— FIN DEL CAPiTULO 4 -



